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i t doe jij?
j een grote pestkop, wa ‘
B i - zijn stoel, knoop zijn veters aan elkaar

en lijm zijn brooddoos dicht! Haha! | B
JW- |k zoek uit waarom hij zo gemeen doet. Samen kome

+n lkleg een sen O

{l :} Ik bouw een anti-pest machine.
lossen we dit probleem op-

Met één druk op de knop

HUH... EEN BIEBREBEL?

Een BIEBrebel is lekker eigenwijs en
volgt een eigen pad. Een rebel belandt
in de gekste avonturen, alleen of met
zijn vrienden. In dit spel vind je uit wat
jouw REBELSE SUPERKRACHTEN
zijn. Doe de challenges en dilemma’s
en kijk bij welke rebellenclub jij het

beste past. Want in iedereen schuilt
wel iets rebels!

Welk huis kies jij?
Kruis aan.

 HOE WERKT DIT?

Dit spel speel je alleen of met zo veel Biebrebellen

als je kan vinden. Leg de spellen naast elkaar voor
een MEGA-BIEBrebellenspel!

1. Begin bij start (of waar je wilt) en vind je eigen pad.

2. Elke BIEBrebel speelt op zijn eigen vel.

3. Doe de challenges en verzamel de icoontjes. @

4. Kleur ze in op de BIEBrebellen-meter en
ontdek wat voor BIEBrebel jij bent.

5. Start je eigen rebellenclub op de achterkant.

6. Ben jij extra rebels? Ga dan tegen de regels in
en doe lekker wat je zelf wilt.
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Vind j& eigen pad!

Heb je alle challenges gedaan? Welke meter heeft de meeste

¢ Streepjes? Ontdek dan op de achterkant wat voor BIEErebel jij bent.
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Wat teken jij op het spandoek.
@ In grote letters NEE
,II* Een wereldbol of een hartje
w Een hondendrol
@ Meer snoep (voor iedereen!)
@ Een schatkaart
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Wat wil je later worden?

O Ik wil mijn eigen bedrijf, misschien wel een chocoladefabriek
@ Piraat of dinosaurustemmer. Of misschien wel allebeil

‘@ |k start een goed doel waarmee ik de wereld kan redden

Wat vind jij van deze mop?
De postbode gooit een brief door de bus.

Zegt de buschauffeur: ‘Hé, doe eens even normaal!’
ndbeelden...
klas gaat naar een museum vol oude sta
Hee! je Kia

i r toe ga.
f : ot mee. Ik bepaal zelf wel waar ik na2 g
e | - miscie om dit museumbezoek

geheim te ontdekken.

we Hahaha, deze ga ik in de klas verialle:
@ Hmmm, ik ken wel leukere moppen
O Vliegende brieven, wat een goed idee!

leuk te maken!
& Tijd voor een grappig

Wat vind j
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i leuk wat heg| jouw kias stom vin

dt?

Teken een rebellendier?
Kies tussen:

@ Draak

“u- Een zwerfkat

Wat wil jij het liefst?
Kruis aan in de witte rondjes.
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Ik ga voér school 2
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| leuke dingen doen!
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Wat zou je helemaal AWDERE doen in je bieb?

Psssst! Lever dit hoekje in bij de balie van jouw bibliotheek, dat vinden ze leuk,
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meeste vakjes ingekleurd? Dan weet je
bij welke club jij het meest thuis hoort.

Wat is de WAAM van jullie club?

Hoe ziet jouw
Bl EBre bel eru it?

ias?
Jdeeste ooglapjes’?
, . belse superkracht: A‘JDN‘!’UU’RLIJK
t bij de club van Avonturiers: .
ga je samen met Pippi L.En;f:,kaus ﬁs n:aai'llze
Pippi i hien wel de grootste rebel van a . +
Phppglia!{';;nll?:‘:illa Kakelbont, ze doet altijd haar eigen zin
woo

tuur.
sy ziet | een spannend avon
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H e WIE zitten er allemaal in jullie club?
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@ Joceste STOP-handjes?
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Regenbogen, Zeepbellen en feegn? NEE! In deze
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Ml We precies wat we zelf willen!
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s it ome :
Jij hoort bij deirdmmerﬁ die wereld willen -

tot ze
ken, brouwen en bouwen to
ﬁen, Net als Willie Wonka! Hij zorgt

|ade. Maar elke uitvinder is

Deze club bestaat
veranderen. Ze m
hebben wat ze Wi
voor de beste choco
welkom in deze club.

Meeste lachsmileys?
- Jouw rebelse superkracht: HUMOR
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¢ De Kattenkwaadclub is jouw club!
Vo club van grappenmakers heb jje heel veel ‘E:f lang; 5;: vfn;: doeken Vertelt pj; ; am Actiys e ’ L
rantasie n . Net als Gozert! Samen met je vrienden at zoy Jjouw ::I'e il veran dlei Viederggy, Wat }: Met C v b ) VR
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op het SPandoej,

‘Al het moois in de

—  ‘Ach, lieverd,’ zei ze- .
wereld begon ooit met een droom. Du
de jouwe. En wanneer je
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